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今年ちまた、 

あの長く熱い一日がやってくる。 

鈴鹿 *8 時間耐久レース。 

生身の体で高速マシンを操り、 

“精神と肉体”の限界へ挑戦する。 

時速300 km の彼方には、 

一体何がみえるのだろう 一 〇 
二輪ならではの激しいバトル、 

モンスターマシンを思いっきり八ング•オング 










Suzuka 8 hours 

最大 8 人までの通信機能搭載 

『コカ•コーラスズカ 

,エイトアワ 


1周目のラップタイムの持ち時間は昍 
秒。一番速く4周を走り抜けたライター 
がチャンピオンだ。ギアのアップ•ダウ 
ンはフルオートだから、スロットルとブ 
レーキングの妙技が勝敗のキメ手だ/ 


•スタートは‘‘ル•マン”スタイル 

緊張の一瞬、スタートはル•マン方式で、ライダーがマシンへ駆け寄ると 
ころから始まる。この時、ライダーの足音までがしつかりと聞こえてくるか 
らニクい。緊迫したサーキットに一層拍車をかける。 
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G ◦サイン/ 
飛び出しがレースを左右するぞ 


































ARCADM NMW CAMS 


モニター画面で実況中継さながら。 

ギヤラリ- 


筐体トップのモニター画面は、様々な角度か 
らレースを映し出す。カメラはコース上1□か 
所に設置してある他、空撮やコースガイドも 
表示。ライダーのみならず、ギヤラリーまで 
もエキサイティング•バトルの世界へ引きず 




真上、空撮映像がとらえたバトル 
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正面からとらえた映像。 
ンがギヤラリーめがけて突つこんでくる 

































w • ガードナーの野性的なライデイングも、今年はもう 
見られない平忠彦の聪明な走りも、まずはコースを熟知 
することから始まった 〇 

秘テク特別公開、複雑なスズカのライン取りはこれだ/ 



8 HOUF 1 S 操作の基本 

•コーナーは、インからアプローチする 

•アクセル全開のままブレーキをチョンチョンとかけ、スピードを 
コント ロール 

•バイク筐体は力いっぱいバンクさせコントロール。ライダーの 
ひざが画面内の地面につかないと、フルバンクとはいえない。 
鲁より速いタイムを出したければ、 

バンクさせる時間を短かくしろ 丨 I - 


ダンゴ状態で激しく順位が入 
れ替わる所。リズミカルに、インをかすめるように、 
フルアクセルでコースアウトしないように、チヨンチヨ 
ンと小刻みにブレーキン久 




勤身 























バックストレツチ： ここは真っすぐ、最高 

速でぶっ飛ばそう。 




スプーン :セオリー通りの走り 
ならこのラインだが、より速く走るた 
めには . 。 




ここでは I つめの コーナーを インよりで抜け、ブレーキング 
して次の コーナーの インに切り込む。そこでマシンを起こし 
ながらインを脱出。これで次のバックストレッチで加速しや 
すくなる。 



V いるので存分に楽しんで下さい。 
最後に、バィクに乗るのだったら 

V 飛ばすのはサ—キットか 8 HOU 
■■■ RS だけにしなさい。〔たつろ—〕 

お〜い、たつろ一を追撃している 

V のはポク、筐体バィクのメヵ設計 
























2/29 に二子玉川にオープンした都市型テーマパーク「ナムコ•ワンター 
エツグ j には、 ナムコならではのアトラクションがいっぱいだ。 今回は、そ 
の中から『フューチヤーコロシアム』を紹介し ましよう// 



フユ-チヤ- ] D シアム』つて何？ 


基本はとてもシンプル。これはカート同志の「鬼ごっ 
こ」と考えてもらえればいい。普通の「鬼ごっこ」と 
違ろのは、それらのバトルの結果がちゃんとコンピュ 
一夕によって計算され得点化されるというところ。 

そ5、これは単なる乗り物ではないんだ。日本で初め 
て、移動体通信機能を使った画期的な超体感カートバ 
トルなのだ。思いきりぶつける爽快感、ぶつけられる 
緊迫感はきっとキミの心を熱くするに違いない/ 



アトラクション紹介⑴ 


コロシアム 


由油;!::郎賴難靡; li _ 段 


目 


デビルが ノーマルに ぶつけると、デ） 
ビルと ノーマルは 入れ替る。（この 



アタック開始/ 


交替中は黄のランプが点滅） 



各カートに乗り込み、シー 

-これが 黄 ランフだ 

厂 - EJ ハ 

タワーの指示でいよいよ 


卜べルトを締めてスタンパ 

ィ0 K 0 







最初の持ち点は 500 点。ノーマルカートは時間とともに 
点が増え、デビルカートは時間とともに点が減る。デビ 
ルは一 刻も早く ノーマルの 前部か後部にぶつけよう。 


ノーマルカートは後の緑のランプが点滅 



デビル 



ホストコンピュータがラン 
ダムにデビルを決定。（デ 
ビルカートは、前後の赤い 
ランプが点滅しデビノレ音が 
鳴るよ） 



デビルカート 


• 未来版「鬼ごっこ」 


この競技の舞台は、半径 8 m の 
円形プレイフイ—ルド。 16 台の力 

I 卜(最多時)がスタンバイし、 

その中からランダムに鬼が決定す 

る。いよいよ競技はスタ—卜だ。 

鬼になつた力—卜(デビルカ— 

卜)は I 般の力—卜(ノ—マルカ 

I 卜)を追いかけ、前部か後部に 

ぶつける。すると度はぶつけら 


れたほうが鬼になり、追いかける 
ほうにまわるという仕組み。 

鬼は時間と共に得点が減り、そ 

の他の力—卜はその逆に得点が増 

えるので、のんびりはしていられ 

ない。逃げろ、追いかけろ、と競 

技は迫熱してくるんだ。 

では詳しい競技方法を説明しよ 

う。下の図を見てほしい。 





A 


競技方法 
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※身長 130 cm 以下のお子さまはご遠慮ください。※ワンダーエッグへの行き方は P 26 を見てね。 
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ラスト30秒は、得点、 
減点がすべて2倍にな 
るぞ。一発逆転のチヤ 
ンスはここだ/ 


] 4 





逃げてるばかりじゃ、 
つまらない。 ノーマル 
はデビルの後部にぶつ 
けると ボーナス 得点に 


4 


なるよ。 


肩ち 


ボーナス 
20点 


<> 


デビルカート 


こうして制限時間内に最 
も得点の多かった戦士が 
勝者として祝福されるの 
だ。（結果は場内電光掲示 
板にも表示される） 





•おさえてお W たい40のポイント 


どれがどれに当たれば得点にな 
るかは わかつ たょね。でも： こう 
いう時はどうなの？"という疑 
問も出てくるはず。では、そのへ 
ん もしつかり おさえて おこう0 

• ポイント <1> 

ノ—マル同志、デビル同志の 
衝突は得点にはならない。 

•ポイント <2> 

力—卜の側部にぶつけても得 
点にはならない。 


•ポイント <3> 

軽くふれただけ^^得点にはな 
らなぃ。ある程度の勢ぃが必要。 

•ポイント <4> 

ノ—マルとデビルが入れ替る 
時、状態が決定していないと 
いぅサインとして、力—卜後 
部の黄ランプが約4秒点滅す 
る。この時はどちらの力—卜 
に当てても得点にはならない 
ので注意しよ、つ。 






♦力—卜の操作に慣れよ5 


ル—ルがわかったら後は自分の 
力—卜をいかに自由に操るかが決 
め手。さてこの力—卜の特徴は… 
というと。 

バックが可能 

この力—卜、クラツチやブレ— 


キはない。ひたすらアクセルとハ 
ンドルのみで操作するんだ。だけ 
ど前進するだけでは行きづまつて 
しまぅ 場面が多々出てくるはずだ。 
こんな時はバックを使ぅととても 
便利。え、バック？そんなこと 


できるの？.と最初は誰でも思ぅ 
よね。でも‘覚えて しまえばとても 
簡単。左か右いっぱいにハンドル 
を回してアクセルを踏めば、 スッ 
とバックできるんだ。これで力— 
卜は自由自在だ。 


參 


いかに群れから飛び出すか 


さて、この競技、やたらめつた 
ら激突していればいいといぅもの 
じやないつて ことは わかつたかな。 
では、勝つためのコツは何か。そ 
こんと ころを、開発担当者のおが 
さんに聞いてみた。 

「デビルはどんどん点が減るので、 
とにかく早くノーマルに替る こと 


がひとつ。それから、なるべく群 
れの中から抜け出し自分なりの走 
りをすることがもぅひとつのコツ 
だょね。団子集団の中に入ってし 
まう としばしば動きがとれなくなつ 
てし まう からね。なるべく人と違つ 
た動きをすることだ。相手を追い 
まわすのではなく待ちぶせをする。 


そして作戦を練るぐらいになると 
本当にこの『フユ—チヤ—コロシ 
アム』の醍醐味がわかると思ぅよ」 
なるほど、奥が深い^〇 
あとは、実戦あるのみだ。ぜひ 
きみもこの手に汗握る迫熱のバト 
ルを、ワンダーエッグで体験して 
みてね//: 
























◄コーヒーやコーラ、ドリンクは1杯100円 
で提供。「気軽にお申しつけ下さいネん 
と美人スタッフ吉田さん 


▲レストスペースでおしやべりタイム 



プレイ方法等、 
わからないことは、 
何でもきいてね。 
待つてるヨ 




◄「みんな元気にゲ 
-ムしてる？ UFO 
キャッチャーなら朝 
一が狙いだョ / j と 
小林さん 


A 



▲お花や観用植物に囲まれてプレイ。 
ん~、気持ちいい/ 


[ocatiOn NetwOrk 

回多敌罗务 


小田急線に乗って、めざすは相模大野駅。 

今回はキヤロットと、オープン間もないブラボの紹介だ。 




!lS 


令神奈川令 

| 相模大野編 | 



T 没8神奈川県相模原市上鶴間 
3498番地156 
80427(41)8191 

営業時間：朝10時〜夜11時半 
定休日なし 




フレイシティキヤロット 

篇大野店 


1 〃 真実の口"ふ I つ 
オブジェがお出迎え 

褢足•神奈川の高級住宅地を駆け抜ける小 
田急線は相模大野駅。この街のナムコのお店 
は、駅前のバスロ—タリ—を抜けたところの 
ショッピング街「コリド—通り」に面してい 
る。 CARROT の看板をくぐり' 店内へ入 

ると . 、ギョギョッ、あの"直(実の口"ふ 

ぅの オブジェが こちらを 見据えているではな 
いか。お〜びっくり。けど、何もウソなんて 
ついていないんだから(1度も?|:)ぁゎてる 


ことはない、、っんぅん。と' なぜか自分に言 
い聞かせる NG 取材班だったりする。 

店内中央のウッディア—チにはエア—レス 
キユ—がで〜ん。そこを境に、右スぺ—スが 
ビデオコ—ナ I 、左スぺ—スが大型•コクピ 
ット 等、とレイアウト。コンセプトがマリン 
スポ—ツといぅだけあつて、のびのびしたス 
ぺ—ス構成になっているのはさすが。放課後 
やコンパ帰りの学生客が多いだけあって、お 
しやれな BGV も雰囲気作りに|役かってい 
る。マシンもム—ドもいいとこどり。 まさに 
遊びの〃幕の内弁当〃だョ。 



















相模大野駅 


小田急線 


バスターミナル 




▲左端のお兄さんが、ハンドマイク片手に、スウイ-トランドに挑戦するカップルを実況中継 


:伊勢丹 

▲オープン記念でかけつけてくれたハイレグ美人お姉さん 



TP 28 神奈川県相模原市上鶴間 
3498-87 
*50427(66)8521 
営業時間：朝10時〜夜11時半 
定休日なし 


相模大野店 

■ 





お店全体がパ丄丁ィフロア/ 


キャロ ット相模大野店の並び約 30 メ—トル。プ 
ラボ相模大野店が、4 月 25日に才—。フンした。 コ 
ンセプトは「ライヴ•アミ ユー ズメント」。何が 
「ライブ」かつてい、っと、なんとこのお店、入口 
中央にデ、デ、デ〜ンとディスコにも似た大きな 
DJ ブ I スがある。"えつ、 DJ ブースつてどうい 
うこと？，/ はいはい、何もみんなを混乱させよう 


と 思つてるわけ じ ゃないんだ。ちゃんと説明いた 
します。 

この DJ ブースは、ちよつ と 高い位置にあつて 
店内が一望できる。しかもパ I ソナリティの手元 
にはマイクやディスクプレイヤ—の他、たくさん 
の コント ロ —ル パネルと 幾台もの カメラと 連携さ 

れたモニタ—が設置してある。ということは . 

そう、 『ファイナル ラップ』 シリーズをはじめと 
する通信型ゲ—ムの実況を、まるで本物の F 1 中 
継のようにやつちゃおうというシステムなんだ。 
映像と音響の機材はちよつとスゴイぞ。勿論、ゲ 
—ム実況の他にも、情報提供や音楽のリクエスト 
も OK 。 店内のいろんなゲ—ムのいろんな遊び方 
だつてばつ ちり レクチヤー して くれる。イベント 
だって大いに盛り上がりそ、つ。ここはフランクで 
かつこいいパーテイフロア。遊びのことならなん 
でもおまかせ。みんなも情報から企画まで、なん 
でも リク エス トして おくれ。 




• Mr . 長谷川は FM . FVJI 「サンシャインプリ—ズ」(土、 II 時〜15時)の 
パ—ソナリテイだよ〜ん 













LOCATION NETWORK 



『 NG 』 があるお店一覧リスト(その d 

ぼくんちの近所では、どこのお店に行けば NG がもらえるの7こ 
の質問にお答えするのがこのリスト。誌面の都合上、今回は北海道 
• 東北 • 甲信越地区を紹介するね。次号は関東地区だョ。 



□北海道 

ニチイ江 sij 店 . 

イトーョーカドー月寒店- 
苫小牧ステーションビル • 

西友清田店 . 

長崎屋篠路店 . 

市民生協大谷魅 . 

プレイタウン赤い風車.… 

. 

西野ナムコランド . 

澄川キヤロツトハウス.… 

PC 憎店 . 

PC 室蘭店 . 

ブラボ帝国座店 . 

ホクホー百貨店紋^店… • 
西條百貨店ナムコランド- 

西條士別;^ . 

PC 姻 II 店 . 

ショツパーズ菱光 . 

十條フアミリーランド… • 
広尾フアミリーランド… 

PC 函館店 . 

□東北 

PUD ’ S 仙台店 . 

松木屋 . 

弘前ハイローザ . 

むつ松木屋 . 

東北ニチイ黒石店 . 

武 H 百貨店青 ■. 

PC 八戸店 . 


•江別市幸町 .011-384-212 m ) 

•札幌市豊平区……01 1-853-4733 
•苫小牧市表町……01 44-36-8603 
•札幌市豊平区…… 011-883-2171 

•札幌市北区 .011-773-2017 

•札幌市白石区……01 1-857-6400 
•札幌市中央区…… 011-562-1384 
•札幌市西区 .011-621-1110 

•札幌市西区 .011-665-5221 

•札幌市南区 .011-813-6445 

•小樽市花園 .0134-23-9596 

•室蘭市中島町…… 0143-45-1951 
•札幌市中央区…… 011-242-1033 
•紋別市花園町……01582 -3-7247 

•名寄市 .01654-3-8672 

•士別市 . 01652 -3-2095 

旭川市 .0166-26-1043 

•釧路市若松町……01 54-24-9731 

釧路市鳥取 .0154-53-0178 

•広尾郡広尾町…… 01558-2-4776 
函館市美原 .0138-47-3368 

仙台市青葉区…… 022-223-8382 

青森市新町 .0177-23-3211 ( if ) 

弘前市土手町••… 0172-33-6584 

•むつ市柳町 . 01 75-22-31 26(呼) 

黒石市甲徳兵衛町01 72-52-51 21 ( 呼) 

青森市新町 .0177-22-2028 

八戸市六日町……〇1 78-44-4645 


東北ニチイ八戸店 . 八戸市六日町……0178 -43-1 551(呼) 

古牧温泉 . 三沢市古間木山…0176 — 52 — 3424 

二戸ダイエー店 . 二戸市福岡 .0195-23-8800 

水沢ダイエー店 . 水沢市中町 .0197-23-7227 

一関シヨッビングデハ。一卜 . 一関市新大町…… 0191-21-5596 

秋田キャロットハウス . 秋田市中通 .0188-32-2868 

P C 宮城野原店 . 仙台市宮城野区… 022-299-281 7 

アビリティーズジャスコスクラム • •.仙台市泉区 .022-373-3887 ( 呼) 

石卷ホームセンタ. . ……石卷市門脇 .0225-23-1525 

ニューライフジャスト . 相馬市中村 . 02443 -6-2671( 呼) 


東北ニチイ古川店 . 古川市駅前大通り .0229-22-3296 


涌谷ナムコランド . 宮城県遠田郡…… 0229-43-5425 

武田百貨店弘前店 . 弘前市土手町…… 0172-34-5121( 呼) 


築館ナムコランド . 宮城県栗原郡 .0228-23-8186 

長町シヨッビングセンター . 仙台市太白区 .022-248-5446 

PLAB 0 — NEWS . 仙台市青葉区 .022-267-2624 

ジヤスコ山形店 . 山形市七日町 .0236-33-2656 

ダイエー酒田店 . 酒田市幸町 .0234-26-3533 

ジヤスコ赤湯店 . 南陽市長岡 . 0238 -40-2665 

米沢セントラルポウル . 米沢市中央 . 0238 -21-2305( 呼) 

庄交モール . 鶴岡市錦町 .0235-24-7327 

マリーン5ナムコランド . 酒田市中町 .0234-26-0029 

うすい百貨店 . 郡山市中町 .0249-32-0001( 呼) 

P L A B 0郡山店 . 郡山市香久池 .0249-24-0051 

□甲信越 


P C カミーノ古町 . 新潟市古町通…… 

アイリー柏崎 . 柏崎市東長浜町… • 

P C 長岡店 . 長岡市大手通…… 

ジャスコ三条店 . 三条市西 裏 館…… 

コメリショッビングセンター……三条市下須頃歩切. 

ノ\つレムナムコランド . 三条市神明町…… 

ザ.プライス長岡店 . 長岡市大手通…… 

ジャスコ長岡店 . 長岡市小沢町…… 

P Ct 公本店 . 松本市中央 . 

PLAB0 南松本店 . 松本市宮田 . 

カタクラモール店 . 松本市中央 . 

PUD’S 長野店 . 長野市高田 . 

西沢双葉店 . 伊那市上河原…… 

西友飯田店 . 飯田市中央通…… 

ジャスコ大町店 . 長野県大町市…… 

ジャスコ三郷店 . 長野県南安*郡•… 

ジャスコ調訪店 . 長野県諏訪郡…… 

カネジョウ . 岡谷市中央町…… 

村山駅前ショッビングセンター…長野県須坂市…… 

ほていや'海野町店 . 上田市中央 . 

岡島甲府店 . 甲府市丸の内…… 

PLAB0 上田店 . 上田市秋和 . 

PUD’S 上田店 . 上田市国分 . 

朝日町キャロットハウス . 甲府市朝日町…… 

PC 甲府中央店 . 甲府市中央 . 

岡島茅里?店 . 茅野市ちの . 

オギノリバーサイド店 . 中巨摩郡田富町… • 

オギノ朝日店 . 甲府市朝日町…… 

オギノ伊勢店 . 甲府市幸町 . 

ライフボックス竜王店 . 中巨摩郡竜王町… • 


•025-223-0863 
•0257-22-1668 
•0258-36-7161 
•0256-35-6227 
•0256-35-3939 
•0256-35-2101 
•0258-33-7632 
•0258-27-5961 
•0263-35-6744 
•0263-26-9739 
•0263-35-5906 
0262-21-6313 
•0265-76-1212 
•0265-24-5111 
•0261-22-8029 
•0263-77-6582 
.0266-28-6242 
•0266-23-5533 
•0262-46-2347 
.0268-24-8637 
•0552-31-0626 
0268 -26-31 91 
0268-23-1414 
•0552-51-0348 
•0552-32-2429 
•0266-72-5973 
•0552-73-8977 
0552 -52-1035 
•0552-37-3111 
•0552-76-5280 
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お〜、やっとるな。プレ 
イヤーが操っているのが 
ファントムスコーブじや 


JK _っミ Z アント マーズの 場合4 m ぐらい 


図 



図2 


要するに見たい方向に向けると、その部分の絵が映るというわけじやよ 


きまぐれ 

開講 


mm 

ポッツ博士の 


オーエス 


ナムコの技術が 

ぎっしり言吉まった 

教養 I 調座 


※〇 S : Operating System (オペレーテイング • システム）の略。 
コンピュータのハードウェアを制御する働きをする基本的なプロ 
グラムのことで、 ユーザー とパソコンとの間に立って、基本的な 
如®を代行する必要最低限のソフト。その意から、読者とナムコ 
ゲームをつなげる、 ハー ドウエア基截^のタイトルとしました。 


このバジル君が| 
こんな風に空中に 
浮いて見える。 


♦連載第7回 ♦ 
フアントムスコーブ 


いや〜、久々の OS じやのう。 
お待たせしてすまんかつた。今回 
はわしが特別講師として……おつ 
とつと、 NG 読者諸君とは初対面 
じやつたな。では改めて自己紹介 
からいこうか。 

わしの名前は、ポッツ博士。何 
を隠そう、ワンダーエッグの人 l 5 a 
アトラクシヨン『フアントマ—ス j 
の発明者じやよ。えつへん。この 
記念すべき初講義は、ピリピリ光 
線を発射し、肉眼では見えないは 
ずのバジルやフアント厶たちを、 
不思議な咸 M 見で楽しませてくれる 


「ファントムスコ—プ」の仕組みに 
ついてじや。 

虚 f 実 f 重ね合^一る 

プレイヤーが操るフアントムス 
コ I 。フを使ぅと、なぜかファント 
ムやバジルたちの映像が現れ、正 
面のジオラマと同調して動いてい 
るよぅに見える。これらの映像は、 
フアントムスコ I 。フ内のモニタ I 
が映し出しているにもかかわらず、 
実際には手もとのフアントムスコ 
—プより、もつと向こう側にある 
ように感じるんじや。これは『ス 


夕—ブレ—ド』の無限遠投影シス 
テムと共通の技術。そして更に、 
ビデオ画面の映像(虚像)を遠くに 
あるジオラマ(実像)と重ね合って 
いるよぅに見せる技術は、本物の 
ジェット戦闘機のヘッドアップデ 
ィスプレィ(電子情報投影装置) 
と基本構造は全く同じなんじや。 

図—で、この仕組みが分かるぞ 
い。まず、スコ I 。フの中にあるモ 
二夕—がバジルたちを映し出す。 
今度はその映像をフレネルレンズ 
(平面レンズ)がとらえ、拡大しな 
がら焦点を遠くに合わせる。これ 


で映像が遠くにあるように見える 
んじや。そしてこれをハ—フミラ 
I で実像(ここではジオラマのこ 
と)と合成するんじゃよ。これで、 
まさにキヤラクタ—たちがそこに 
いるとしか思えない映像を作りだ 
すことができるんじゃ。 

スコ—プの向きを 
センサ—で検出 

このゲー厶は、スコ—プをあつ 
ちこつちの角度に向けて、次々と 
出現する敵キヤラをやつつけるわ 
けじゃが、これは—度やるとヤミつ 
き。みんな無我夢中でスコ—プを 
動かしとる。我ながらよくできた 
システムを発明したもんじゃのう。 
そ、っ、これはスコ I 。フの向きを検 
出するセンサ—のお陰じゃ。図2 
を見てほしい。センサ—角度から 
計算し、その角度へ表示すべき画 
像を生成、ブラウン管に映し出す。 
だから右へ向けても左へ向けても、 
その角度に応じた絵が浮かび上が 
る。こうすることで、視野角はそ 
のままに表示範囲が断然拡大。プ 
レィヤーはジオラマ分の視野角が 
楽しめるんじゃ。勿論、視野角は 
360度にすることも可能じゃよ。 

どうじゃ"不思議なフアントム 
スコ I 。フ"の仕組みが分かったか 
の？ OS では諸君の質問を大募 
集中じゃ。スポンチョ教授も待つ 
ておるぞ。じゃあな、本日はこれ 
にて講義終了！ 
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榻午出願中 








































前号で中間報告した『ファミスタ’ 92』 のアンケート。パ 
ッケージに入っていた黄色い八ガキ、ホントいろんな意 
見がギッシリ書かれて戻ってきたそ/開発担当の 
KISSY S MITS がいよいよ集計結果を発表するョ 

(以下全てに複数回答あり） 


面白かったところ BEST5 


1位オールスターゲーム ー 1103 票 


2 位連合チーム - 717 票 

3 位打撃練習 - 617 票 

4 ^守備練習 - 515 票 

S 位 V ， Dy チーム - 286 票 


感想コメント 

d 凍 f 仕様が受け入れられたかなって感じかな。才ールスタ 
—は予想通り。凝って創ったからね。 

©ビジュアル的にノ、デなものが上位にきてるね。6位もジ 
ャンピングスローだったし。ただ、 MVP は一^懸命やった 
んだけど評価が低:かったなァ（笑)。 


つまらなかつたところ WORSTS 


1位才■ルスタ■選手を自分で選べない一158票 

2位球場が少ない - 140票 

3位，91の ト レードがない 一 139票 

4 位紙吹雪 - 138票 

S 位 選手データが正確でない 一 125票 

感想 コメント 

@オールスターの選択は出るんじゃないかと . 。選手デ 

_夕は、昨シーズンの結果じゃなくて能力。そこが味つけ 
の音15分なんだけどナ。 

氏吹雪は賛否両論。、'面白かった〜〃の 8 位でもある。 

し力、も、みんな表現がバラバラ。葉っぱとか^〇文雪、雪、 

木の葉、極めつけは「あのゴミは何ですか」って . (笑)。 

あとは紙吹雪で球が見ずらかったという意見があった。 


298 票 

244 票 
221 票 

193 票 

182 票 


入れて欲しいアイデア BEST5 


1位打率、 HR 数が打つ度に変わる一422票 

397 票 


eLisa / - 

3 位チーム、選手が自分で作れる一380票 
4 位1赋合のペナントレ—ス 340票 

S 位 トレー ド - 262 票 





@これは実際のひいきチームからきているんだと思う。あ 



® いゃ〜、きたきた。山のようなアイデアの数々。たと 

とは使える選手。きよすくよりもあきかわの方が上位とい 



え、たつた一人からの提案でも、ち ゃ〜 んと「アイデアノ 

うのも面白いね。 



一卜」に書きこんだよ。このノ_卜は座右の銘だね。 

©それにしても N チー厶のびのはスゴイなぁ。中学生の支 

i 

• 

©うん。でも乱闘が堂々2位というのもスゴイ。しかも圧 

持が多かった。 G チームはほぼ全員に票が入ってるけど、 


倒的に高校生の票っていうのも興味津々。他は、三国志に 

とびぬけた選手がいなかった。僕個人は、はりが好きだな。 


して戦闘時に野球するとか、チヤンス時に打者がこっちを 

_はらんぼうかな？ 


向いてヤル気をみせるとか (笑)。 とにかくいっぱい来た/ 


好きな選手 BEST5 



やあ、みんなフアミスタして 

る？ 今回は、 ぼくらがファミス 

夕開発チームを代表して、集計結 

果を発表するね。それにしても、 

本当にたくさんのハガキをありが 

と、つ。中には、ハガキじや書きき 
れなくて、何 ぺージ 分 もヮー 。フロ 
を打って封書で送ってくれた人も 
いっぱいいた。 ん〜 ありがたい 
つ/全部で3、205通のお便 
り。さあ、どんな結果が出たかな？ 


□y 


UD 

-/V 


Ay - 

NBU ゎい 
す { {かあ 
あのち4 TJ み 
ばびおあお 

位位位位位 

123 45 


14 













































⑱ 


みんなのアンケ I 卜を 
見ているとベスト 5 には入 
らないけど、唸つちやつた 
り笑つ ち やつたりする お 便 
〇も多いんだ。この n — ナ 
丨ではそんなお便りのなか 
でぜひ答えたいものを紹介 
しちやおう！ 


□ H 制はやらないの? 


J _ 

©: これはぜひやってみたいんだ。 
でも フアミスタシリ— ズは 両リー 
グ好きなチ—ム同士で試合をして 
もらえる ようになつ ているから、 

ル I ルの統|をどうするかで考え 
ちゃうんだよね。単純に DH 制の 
有る無しを選べるようにしても、 
DH 制を無しに した 時に、 DH の 
4番バッタ—が突然いなくなった 
らバランスが悪くなるしね……。 
でも DH 制導入は世の中の流れと 
してあるわけだから考えてみたい 
ね。 


チ丄エディツトを-^^あ 


④：これはバックアップメモリ— 



0 


を使うかどうかということなんだ 
ょ。せっかく自分だけのチ—ムを 
作っても電気を切ったらそれっき 
り、ということではみんなもやり 
たくないだろうしね。 

®: 安くて手軽で毎年出る、がフ 
ァミスタシリーズの基本コンセプ 
卜だから安易にバックアップをつ 
けて高くなったり、エディットが 
やたら面倒だったりするファミス 
夕は開発者としては出したくない 
んだ。 

©:别年度版ではナムコスタ—ズ 
が消えて自分のチ—ムが作れると 
いう機能があったんだけれど、こ 
れもその場限りなんだょね。 

®: バックアップメモリ—が安く 

なるまで 待つか . 。もともとは 

ファミスタはチ I ムの完全エディ 
ットができるってのを考えていた 
んだけれどね。 


WATCH モ—ドは 
要らないんじゃない.? 


©: 最初は WATCH モ—ドって 
評判良かったんだけれどね。 

このモードを入れるくらいな 
ら、ほかのことにメモリーを使つ 
てほしいといぅ声もあるんだけれ 
ど、そんなにメモリ—は喰ってな 
いんだよ。 

©: みんなフアミスタの操作に慣 
れたから黙つて見てることが無く 
なつちやつたのかも。 WATCH 


はあくまでもオマケだからね。み 
んなそろそろ違つたおまけが欲し 
くなつたつてことじやないかな。 


リアルなキャラで 
ファ S スタがや〇たい- 


©: 今のコケシみたいなキヤラが 
いいんだ' という意見も多いんだ 
けれども、どうなのかなあ。実は 
アメリカ版のファミスタでリアル 
なキヤラを使ってから、どうも今 
のキヤラに違和感を感じるように 
なっちやったんだよな。 

④：リアルなキヤラにすると今ま 
で見えなかった気になる点が出て 
きちやうんだよね。投げたボ—ル 
が手のひらから出てくるように見 
えないとか . 〇 

©: そう見えるように描き直せば 
いいじやない(笑)。でもそうする 
と動きのほうがカクカクになつち 
やうとか、色々あるからね。まあ 
ファミコンではあれがベストだろ 
うな。ただス I パーファミコンで 
はキヤラを描き直すことも考えら 
れるね。 

©: あと他に言いたいことつてあ 
る？ 

④：賛否両論だった紙吹雪だけれ 
ど、これを入れたのには大きな理 
由があるんだ。プロつて、え〜そ 
の、実力だけではない訳でしよ。 
© :微妙な表現(笑)。 

©: で、人気はあるけど実力のな 


いキャラをいかに使つてもらうか 
を考えた結果が、紙吹雪だったん 
だ。 う〜 ん、分かりにくかったの 
かな？ 

®: 僕のほうはねえ、ファンのみ 
んなには実際の野球もやって欲し 
いつてことかな。「僕は6年間野球 
をやつてます」みたいな人からの 
お便りって案外無いから、そうい 
う人の意見を聞いてみたいな。 


㊣ ：いやあ、 3、205通も 
のお便りどうもありがとう。 
目を通すのは大変だったけれ 
どうれしかつた よ。 

❿：なによりも励まされるよ 
ね。これだけの人が自分の作 
ったゲー厶で遊んでくれてる 
つて こと だからね。開発の人 
間は、みんなのお便りは|つ 
残らず読ませてもらつてるし、 
必ず次のフアミスタの參考に 
しているから、またどしどし 
お便りを下さい！ 

© :それでは最後に一一言。ま 
ずは僕から。フアミスタはい 
つでも広場とバットとボ—ル 
を用意しているから、みんな 
自由に遊んでほしいな。 

©: 将来、フアミスタがきつ 
かけでプロ野球選手になった 
人が出てきたらうれしいなあ。 
究極だよね。 














のい フ W 1 こ 

1廳館®チャナ 


ACT.18 


ふじひろし 



ここは 
知るほどに 
不思議な 
世界だ 


:一 無数の通路 

無数の部屋に 
1 続くであろう扉 



/ 幾つもの階級に 

| 分けられた人々 
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to be continued. 











































































■元気新聞 _ 





〈おまけ〉ちなみにあまりにも頭が大きいと、『バーチャリティー』のヘルメットは入らないこともあるよ。 
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楽しかったワンダ—エッグ 

私は4月に友だちといつしょ 
に「ナムコ•ワンダ I エッグ」 
に行つてきました。 

アトラクシヨンはどれも楽し 
そぅなものばかりで、思わず目 
移り。最初に行ったのは『ドル 
ァ—ガの塔』。根っからのドルァ 
I ガファンの私は、ラィドに乗 
り込むまでわくわくしていまし 
た。いざゲ—厶が始まると、私 
は大騒ぎ。「ちよつと〜/当 
たつてるの？」なんてね。縁日 
の射的すらやつたことのない私 
にはちよつと難しかつたです。 


結局カイを助けることはてきな 
かったけど、$にギルになっ 
たみたいで楽しかったです。 

『マジカルイリユ—ジョン』は 
$に幻想的だったし、『ホテ 
ルゴースト』は怖かったです。 
絶叫した後の『メビウスクリー 
ク』 は 一休みっ てかんじでいい 
気分。たまにはのどかな雰囲気 
もいいものです。 

私たちは、あの『ギヤラクシ 
アン3 』 も体験しました。90分 
待ちだったけど、それだけ待つ 

価値は . ありました/入つ 

たとたん雰囲気にグイグイ引き 
込まれてしまい、始まるまで緊 


張してしまぅほど。画面もきれ 
いだったし、揺れもすごかった 
です。「ぎや 〜 、摇れ るよ〜/.」 
とか、 「、っ ひやあ〜、や だよ〜 
もぅ〜」 とか、私は今まで以上 
に大騒ぎ。エンディングを見た 
時は思わず拍手しました。これ 
は何時間待ってもやるべきです 
よ/初めてのワンダーエッグ 
体験は、とっても楽しかったで 
す。社会人の私は意識しなくて 
も気分が子供になってしまいま 
した。いつかまた行きたいな、 
と思います。 

P.S. 『ラベロプター』の記念 
ir 私の顔は情けなかった。 

• 静岡県 まる子 



『ラベロプター』の|_は、力 
メラ 位置をしつかりチェックす 
る こと さ。ステキな記念 {14^ に 
なるか、みんな(:笑いを提供す 
るかは、心がけしだいだよ。 

ワンダーエッグは渋谷から約 
15分と、 とても 便利な場所にあ 


るので、気軽(:また来てくださ 
いね〜。 のそ 

楽しめたブラボ帝国座 

先日1フラボ i 座」が才| 
プンしたと聞き、受験生の身で 
ありながら行つてきました。明 
るく少し大人っぽい雰囲気の中 
に最新ゲ—ムがたくさん。迷わ 
ず『スタ I ブレ I ド』へ直行。 
すでに経験ずみだったので、— 
面(？)は無傷でクリア。しかし 
小惑星群の中でボコボコにされ 
て戦艦地帯であえなく轟：^ 

次の『ソルバルウ』は初めて 
の挑戦。いざ始めると、「うお 
〜、スクロ—ルするう、あ、ブ 
ラスタ I が、シールドがもうな 

. 弾か…ちゅど〜ん」。2分も 

もたずにゲ I ムオ I バ I 。 

ふと目をやると、なんと『バ 

—チャリティ-000 SD 』 

がある/ 

しかし小心者のぼくは、結局 
やらずに帰ってきたのでした。 
それにしてもポリゴン画面の美 
しさといい、パ—チヤルリアリ 
ティ—をいち早くゲ—厶業界に 
導く業績といい、全く驚くばか 
りです。受験が終わったら、今度 
こそ『バーチャリティ I 』をや 
りに行くぞ/ところでぼくの 
デカイ頭でも、あのへルメット 
はかぶれるのかな？う〜ん、 
不安。(ちなみに野球帽は〇サ 


イズです)•北 ETC 

プラザ帝国座の『パ I チヤリ 
テイー』 は、春にはもう移動し 
ていたはず。 もしかすると ET 
〇くんはプレイできなかった 
かもね。残念/その気を 
出してプレイすればょかったの 
にね。でもプラザ帝国座 I は 
いつでもきみに楽しい遊びの世 
界を体験 させてくれる と田心うよ。 

のそ 

ナム n ' ゲ I ム. 

サウンド•エクスプレス 
VOL . B 、 聞いたよ 

やっぱ、サウンド•エクスプ 
レスはいいよ/この VOL . 
6の最後がとっても GOOD 。 
シナリオバ—ジョンなんだけど、 
お笑い編と言われるだけあって、 
と〜つても楽しめました。$ 
にお もしろ い。 CD の最初の『ス 
夕一^フレ I ド』も、英語でペラ 
ペラ話して始めるとこなんて、 
ゲ—センでがんばった 日々 が再 
び目に浮かびました。 

• 三重県武兹太郎 
CD 聞いてくれて ありがとう ご 
ざいます。あのシナリオは皆さ 
んが楽しんで聞いて くれる か、 
「ふざけて るなぁ」 つて怒つ ち 
やうか、 とつても 心配してたん 
ですょ。気に入ってもらぇて本 
当にうれしいです0 

めがてん 
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冨±§禾姓佩 Z 


ねし言め 
系高!^^色 V、 
て味说1ゎ\も 

か独哨 の 

本 



か MQ 
^ 你斗 ( H 打 
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なぞなぞに挑戦 

のそさん、こんにちは。 m 取近 
のなぞなぞ、ブ—ムには目をみは 
るものがありますね。鶴間さん 
の本も難しかつたけど、とても 
面白いし、何より感心してしま 
いました。今回、自分なりに〈あ 
るないシリ—ズ〉のナムコ版を 
作つてみましたのでやつてみて 
ください。 



パックランドは あぅ けど 
ワンダ—エッグはあわない 
ギヤプラスはあぅけど 
ギャラガはあわない 
源平討魔伝はあうけど 
妖怪道中記はあわない、では 
ことわざ予備校は？ 


畫 i 花見丸 

あう、あわないというがキー 
ワ I ドだね。 のそは 3 日も悩み 
続けちやつたけど、みんなはど 
うかな？カンのいい子なら案 
外すぐわかるかもね。花見くん、 
これから も次々におもしろいク 

ィズ考えてね。(答は P 24) 

のそ 

おちしろかったよ、 

『コズモギャング•ザ•ビデオ』 

ナムコの皆さんはじめまして。 



今までぼくは、ナムコに NG が 
あつたなんて知りませんでした。 
さっそくゲームの感想を書いて 
みようと 思います。 

. 『コズモギャング•ザ•ビデ 
才』、このゲー厶はナムコのな 
かで—番おもしろいと思う。37 
面中27面まで行けました。24面 
からはすごかったな〜。やって 
みるとギャラガよりやさしい。 

2人同時プレイ、おたすけアイ 
テム、コンテイニユ I まである 
のはうれしい。ア— マー ドコズ 
モがレ—ザ—を打つ前に、かけ 
声をかけてくれるところは親切 
です。—番燃えるのはチャレン 
ジングステ I ジ。え I い、 とら 
れてなるか、あ、取られた/ 
返せ、危かった。あ、また取ら 
れた。早くタイム切れを願いつ 
つ、その結果はいかに？泣く 
か笑うか、100万点でガッツポ— 
ズか、30万点で涙をのむか、う 
〜、これは燃えるぜ。今年の B 
EST ゲ—ム賞はナムコの『コ 
ズモギヤング•ザ•ビデオ』が 
N 0.1 だ/それでは皆さん、さ 
ようなら。 


i 足都小島栄作 

よつ、コズモを そこまで推し 
てくれるたあ、泣かせるねえ、 

男だねぇ。ァーマードの親切設 
計を_するあたり、男^ t 心じ 
るよ、うん。「ナムコの中で1 
香：」つてのはこりゃあ言い過 
ぎだと思うけど、その気持ちは 
俺のハートに深く刻みこまれた 
ぜ /. サンキユーソーマッチつ 
てか/ 企画者こう卜 

今、コズモに夢中 

今『コズモギャング•ザ•ビ 

デオ』にハマりにハマつていま 
す。 こうい、っ ギャラガ系のゲ— 
ムは苦手なんですが、便利なァ 
ィテム(邪 f .) があったおか 
げで、なんとかなるゲ—ムでし 
た。なんといつてもこのゲ—ム 
は！®気がいいよね。ほのぼの 
してて、やつていて楽しくなる。 
これぞ まさに ナムコゲ I 厶の原 
点に戻ったゲ—ムだ/ 7650 
点やスペシャルフラッグ、それ 
にサィドアタックも実にナムコ 
らしい 感じ。 特に良かつた点は、 
2 P プレィの時、残機が共通で 
ある点だ。これはずつと前から 
私が待ち望んでいたことで、— 
人が早く終わつてしまつても、 
指を食わえて長く待っているこ 
ともないしね。あと、細かいと 
ころではスコア表示がとてもい 
い。 IP と協力。フレイのネ I ム 


▼埼玉県フカ 

ありがと、つ。音楽スタッフ|同 



足都 PASS 

持つてない号はバックナンパ i 込みすると 
いいよ。チヤナもよ ろしく ね。のそ 


は別だし、面数表示はもちろん、 
投入コイン数も表示されるのは 
とてもうれしい。 

でも悪いところも、もちろん 
ある。 2 P プレイの時に出る 
「チェンジ」とい、つアイテムを 


取り終えた時、目の前にある弾 
をよけきれないところだ。そん 
なんだつたら、前衛後衛をチヤ 
レンジングステ I ジの後にル I 
レツトで決めるとかして、ゲ— 
厶中には変わらないつてい 


ぅ方」 
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【 FROM 開発部】 




的にし、そのゲ—ムの I 連の流 
れや面白さのポイントを明確に 
したものだ。 

何度か書き直しの末、 Go サ 
インが出た。プロ ジ H クト発足 
だ。 

グラフ イツ クにはドラスピ • 
シリ—ズでおなじみの TATS 
UYA 氏が、プログラマ—には 
『ドラゴンセイパ—』を終えた 
ばかりのシオヒガラ—氏が抜擢 
された。 

こぅしてコズモとの長い闘い 
の日々が始まった——〇 

n ズモの 
ドットサイズ決定 

『コズモギヤングズ』のキヤラ 
を 使つた『ギヤラクシアン』と 
いうアイデアだけを聞いた段階 
で、キミならどんな問題点を提 
起できるだろうか？ • 


I ビジュアルだ。 

ギヤラ •シリ I ズの敵キヤラ 
はきわめて小さい。それこそザ 
コキャラは12 ドットぐ らいで描 
かれている。そのサイズに よつ 
て、あの織細なゲ—ム性が確保 
されているのだ。 

だが、コズモの キャラクタ— 
性をこのサイズで再現できるだ 
ろうか？ ビジュアルの tats 
UYA 氏にトライしてもらつた0 
やはり無理がある……。静止 
画なら まだし も、様々な 動きの 
中でコズモの かわいらしさを 表 
現するのは 16 ドット以内では不 
可能だ。 

机のわきにぶら下がつている、 
ちよつと不格好なぬいぐるみの 
コズモが、うらめしそうにこつ 
ちをにらんでいる……ような気 
がした。 

「よし、大きくしてみよう」 
コズモ の身長が20 ドットを 越 


一ースモギャムヴ 
ザ•ビデオ 

開発日記 



プロジェクト 
「コズモギヤラク 
シアン」スタ I 卜 

ある日、僕は上司から|枚の 
提案書を渡された。 

イラストを見ると宇宙空間に 
『コズモギヤングズ』のボスコ 
ズモが一匹だけ描かれている。 
横には「ギヤラクシアン、ギヤ 
ラガ型の MS もの」という添え 



by こ|つじ 


書き。そのゲームの仮タィトル 
は「コズモギヤ ラクシアン」 だ。 

開発部恒例のアィデア募集に 
集まった提案書の一つであるこ 
の作品に、製品化の話が持ち上 
がった。企画担当者として白羽 
の矢に立ったのが、当時、まだ 
新人で何の実績もなかった僕だ 

った。 

「まず企画書をあげろ。期限は 
〇月 X 日までだ」 

上司より命令が下る。企画書 
とい、 つのは、提案書を より 具体 


がよかつたと 田 心、っ。どうでしょ 
、っか。 • 神戸市ナムコロガシ 
く〜 つ、うれしいねえ、うん0 
俺が精根こめて考えた細かい配 
慮の数々をバッチリコンとわか 
つてくれてるじやあないの。お 
，一刖いい奴だろう？そうさな、チ 
エンジ (: 関してはお茶目な亜蔽 
アイテムと考えてくれや、なあ。 

企画者こうじ 


小説「ドルァ■力の塔」に感動 

小説「ドルァ—ガの塔」を読 
みました。なかなかの内容で、 
ドルアーガの塔を知らない人で 
も、やつた人ならさらに読みご 
たえがある本です。この小説を 
読んでいくうちに' 僕は6〜7 
年前の〃あの日〃の気持ちに入 
り込んでいきました。この小説 


の^^ごとに分けられた構成や、 
I 人一人、キ¥ばにして倒れた 
仲間たちを見ていくぅちに、も 
のすごく懐しい気持ちになりま 
した。なかでもゲ—ム中では交 
差して倒すだけのナイトや神出 
鬼没のマジシヤンの呪文などが 
リアルに迫ってくるのを S 57 C むと、 
手に汗握るものがあり、時がた 
つのを忘れさせてくれました。 


そして印象的だつたのは、竜と 
ギルたちとのかかわりあいの部 
分でした。神からの支配を逃れ 
るため、ギルたちを利用するか 
のよぅに同胞を救ぅといった感 
じが、プレイ中に見ることので 
きなかった何かを見たような気 
がしました。最後になりました 
が、僕が書いたのはほんの I 部 
です。やはり產の感動を得る 


ためには読んでみてください/ 
少なくともドルアーガの塔へ踏 
みこんだ ことの ある人なら……〇 

• 福岡県橋口修 

8年前に_したゲ—ム『ド 
ルアーガの塔』の世界が、こん 
なふうに広く展開し、今もこう 
して愛されているつていうのは 
うれしいな。のそもさつそく、 

本読んでみょう。 のそ 


〈 P 26 の答〉 Q 1. d 7 Q 2. dVQ 3 • ③ /Q4.(X/Q5.(l/Q6 • ③ /Q7.dVQ8.(|/Q9.(L/Q10.(| 
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< P 21 の答〉あう〈解説〉くちびるの上下があうかあわないかがポイント。パックランドはパ、ギヤプラスはフ、源平討魔伝は平と魔があう。 
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えた。このサイズならキヤラク 
夕—性を保持できる。問題は繊 
細なゲ—厶性を保てるか、だ。 

結果、なんとか保つことがで 
きた。敵に弾が命中しやすい分 
ラクに遊べるので爽快感を強調 
できたと思う。 

プレイヤ I のみなさんは、ど 
う感じただろうか？ 

試行錯誤の日々 

秋の AM (アミユ—ズメント. 
マシン)ショ—がやってくる。 
コズモの出展が決定した。だが、 
まだ外部の人々に見せられるほ 
どの域には達していない。 

ギャラ•シリ—ズのような徴 
密さがポイントのゲ I ムは、日取 
後の調整がものをいう。だから、 
開発途中の問題点の多くは、さ 
ほど気にするものではないと思 
つてはいたが、なにしろ間もな 
く AM ショ—なのである。 

開発途中の参考出展と銘打っ 
て、「だから 面白くありません」 

と言っても、見にくる人間には 
まず通用しない。 

プログラムの シオ ヒガラ—氏 
は、「こんな状態で出展していい 
のだろうか……」 

と不安に感じながらも急ピツ 
チで開発を進めている。 

僕も落ち着いて考え直す。 


「デ—夕だ。必要な仕様が まだ 
揃っていない こと もあるが、敵 
の出現デ—夕にも問題がある」 

敵の出現バタ—ン、弾の量、 
特攻速度、そしてアイテムの出 
現確率などの調整は、すべて企 
画者の仕事だ。 

始めからこのゲ I ムでは、全 
ステ—ジに渡って異なる出現パ 
夕—ンを組み込むつもりだった。 
そろそろ最終形が見えてこなけ 
ればいけない。 

キーボ I ドとの格闘が続く。 
敵の飛行デ—夕は試行錯誤の連 
続である。紙の上でいけると思 
っても、画面上に出してみると 
使い物にならなかった、などは 
ザラだ。 

AM シヨ—の数日前になって、 
かなりまともになってきた。援 
軍 ( WS が整列した後、更に出 
現してくる敵)を効果的に絡め 
ると、グッと良くなることが、 
この頃になって (よぅやく) わ 
かった。 

「これでなんとか、 とりあえ 
ず人様にお見せできるものにな 
ったか …… J 

とひと安心し、10月、いよい 
よ AM シヨ—に臨む。 

だが、実際にシヨ—で人々が 
フレイする姿を見ると、ゲ I ム 
の出来がまだまだであることを 
痛感する。納得できない状態で 


人前に出すことの、いかにつら 
いことか。 

「ふつ、勝負はこれからよ .：•• じ 
新たな闘志が湧き立つ。 


音声 


.rl 


サウンド担当のすとろんぐょ 
しえさんからカセツトテ—プと 
I 枚の紙を渡される。この中か 
らドンコズモ(最終ボス)の声 
優さんを選んでほしいとい、っ0 

紙には某 声優 フロダクシ ョン 
の所属メンバ—リストが書かれ 
ている。テ—プはその紹介用デ 
モテ—プだ。 

リストを見ながらテ—。フを聞 
く。声優さんが次々とレパ—卜 
リ—を披露していく。アニメの 
セリフ調であったり、テレビ C 
M のナレ—ション風であったり 
といろいろだ。 

中には「キャプテン翼」の翼 
役の人とか、「機動戦士 Z ガンダ 
ム」のカミーユ役といった人の 
声も聞こえてくる。 

テープも 終盤に さしかかって 
きたあたりで、間の抜けたひょ 
ぅきんな声が耳に飛び込んでき 
た。 

「これだ/」 

とくに有名な人ではなかった。 
なんでも俳優と兼業している人 
だそうで、声優としての実績は 


まだほとんどないらしい。 

だが、ドンコズモにピッ タリ 
だ。この人に決めた。 

そしてレコ—ディングの当日。 
未来研(横浜にあるナムコの開 
発ビル)のスタジオに声優さん 
が到着した。思つていたより若 
く好青年といつた感じの人だ。 
こちら 側は、サウンドの よしえ 
さんと僕が立ち会、っ。 

こちらの指示した台本に従つ 
て声優さんがしやべる。 

「フオ—ツフオツフオツ、よく 
ぞここまで来たな。目にもの見 
せてくれる わ/」 

感情を込めて実にうまく語つ 
てくれる。こんな場に立ち会う 
のは初めての経験なので、最初 
はその熱い口調に面食らつたが、 
次第に心が揺り動かされていく。 
心が叫ぶ。 

「……すばらしい/これがプ 
口の仕事か/俺はこの声に恥 
ずかしくないゲ—厶を作つてい 
るのか?!:どうだ、 こ、 っじよ/」 
新たな闘志が湧き立つ。 

レコ—ディングは—時間弱で 
滞りなく済み、声優さんは爽や 
かな風を残して去つていつた。 

闘い済んで 

—終わった。 

3月3日のひなまつりの日を 


もって、 「 IT スモギャラクシアン」 
プロジェクトは完全に終了した。 

いい仕事ができたと思う。終 
わってみるとやはり感慨深い。 

ゲームの正式名称は『コズモ 
ギャング•ザ•ビデオ』に決定 
した。 3 月の下旬にはゲ—厶セ 
ンタ I に登場するとのこと。期 
待と不安の入り交じった妙な気 
分だ。 

お世話になった方々の顔が走 
馬燈のように頭に浮かぶ。 

ビデオ開発部の人々はもちろ 
んのこと、エレメカ部署の元祖 
『コズモギャングズ』製作チーム 
の方々にも、ひとかたならぬご 
協力をいただいた。心からあり 
がたいと思う。 

今日は打ち上げの宴会だ。 

「ん〜、ビールが美味い。プッ 

ハ〜ッ」 

泡の消えかけたグラスの底に、 
アカンべ—をしているコズモの 
顔が見えた……。 
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今回からプレゼントも 
衣替え。気分一新でま 
た作品を待ってるよ。 
さて今月は、生徒3人 
で仲良くスタート だい。 

く 講師 ゥニ〉 
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鮮魚いません? 

•発見者 ネオブル — A 

S 子さん、今回はすごいネタ 
を見つけました。ぜひナスのい 
ため物にしてください。ズバリ 
「鮮魚今仙」で、本当に「せんぎ 
よいません」と読むそうです。 
友だちの間では経営不振だとい 
うゥワサも流れています。なか 
なかオタンコでしよ、っ？.(また 
TEL の T が傾いているところ 
がチャ—ムポィントです) 

これは ナスとの 相性ピッ タリ 
の魚屋さんね。$に経営不振 
だとしたら、 この 名 〗刖のせいで 
鮮魚が入荷できないからかもし 
れないわ。八凑は「今須」に改 
名す るよう すすめてみまし よう0 


ベラボ—が 
生菓子に1 >■ 

•発見者 啓の介 I 世佐エ門 

S 子さん、こんにちは。見つ 
けちやいましたよ、オタンコな 
物。右の図の上から6番目を見 
てくださいな。『ベラボ—』だつ 
てさ。しかも生菓子。どんな味 
がするんでしょぅね〜。食べて 
みたいっスね〜。 

ぅ〜ん、このブンセンさんつ 
てすばらしいセンスをしている 
わ/. 「ア ーフ /.」「 ss つべ」 「ニギ I 」。 
この 大きな「ポチヤ」 もいいわ 
ね。でも生菓子「ベラボー」が 
もし平凡な味 だつたら…… 許せ 
ない わよね。 




0 PQ*- 


田舎のゲ—マ— 
体感を知らず 

意味#「井の中の蛙大海を知 
らず」より。田舎のゲ—センに 
は体感ゲー厶はない。よって田 
舎のゲ I マ I は体感ゲ I 厶なる 
ものの類を全然知らない。 

〈山梨県すぱあくる〉 

® も田舎の人は、スキーや海 

水浴や、山歩きができたり 

と ゲ^ — ^ よりもつ とタィナ ミ 

ックな自然がへできるんだか 

らぅら やま 一 ^いよね。ゲームセ 

ンターなんて小さい小さい、か 

つはつはつ〜/さて、すぱあ 


くるくんの作品のレベルはなか 
なか高いので67いっちやおぅ。 

作品2 


g-l 


& 

0 

7 
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たファウルはでかい 

意味•「のがした魚は大きい」 
より。 フ ァミ スタでのファウル 
を打った時は大きいのに、かん 
じんのホームランが出ないこと。 
(特にピッチャ—) 

(石川県ゆぅゆきはじめ〉 

© んふん、言えるにゃあ。世 

の中こ*フい*フことつてよく 

あるょ ね。今年受験生のみんな、 

本番ではうっかりミスなんかで 

大きい魚をのがさないよう気を 

つけるんだよ〜。はじめくんは 

偏差値59。またがんばってね/ 


パ ^^擊つているのに当たらない 

頟わくはああもぅ一度月刊化 

〈石川県水谷淳志〉 

当たり判定がわかりにくいゲ—ムつてのもあるからね。 

月刊化は……厶厶ムだね。でも気待ちはぅれしいな。 


〈イベント情報〉6月7日旧)は、おもちゃシヨーのユーザーズデイ。幕張メッセの CSG ブース.ナムココーナーで待ってるョ。 AM9 時〜 PM5 時半までだよ。 
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■元気新聞 ■ 


★ N G 最新号、ノ \:ックナンノ V —の申し込み方法 


NG バックナンバー在庫リスト 


N G の最新号ゃバックナンバーをご希望の方は封害で 
申し込んでください。まず、あなたの①郵便番号、② 
住所、③氏名、④》、⑤で希望の N G の No . と冊数、⑥ 
合計の冊数を名記してください。次に、丨冊〜4冊の 
方は切手を、5冊以上の方は郵便小為替で、右の表か 
ら該当する額を同封し、下の宛先まで送ってください。 
く宛先〉〒146大田区矢口 2-1-21 

㈱ ナムコ N G 編集室 「N G お届け」係 
く注意〉[〇すでに出ている最新号とバックナンバーを 
組み合せて申し込むことはできますが、次 
に出る最新号とバックナンバーを希望する 
場合は別々に送ることになるので、申し込 
む時も別々にしてください。 

囹最新号は丨人14冊までにしてください。 

囝郵便小為替は郵便局で購入できます。（購入には 
手数料が10円かかります） 


NG 申し込み料金リスト 
(税込） 


冊数 

料金 

金種 

NG 丨冊 

210円 


2冊 

250円 

切手 

3冊 

300円 

4冊 

350円 


5~9冊 

500円 


10〜14冊 

700円 

郵便 

15〜1珊 

900円 

小為替 

20〜24冊 

1,000円 



<1990年〉 

• №.33( 2月号）マーベルラン 
ド、女神転生II、源平 

*№.34 (4 月号）花博速報 （G 3 、 
ド ルアー ガの塔） 

*No.35(6 月号）花博レポート、 
球界道中記 

• N0.36( 8月号） FL2、G 3 開発 
秘話、コズモギヤングズ 

• No.37(10 月号） D セイバー、 
ピストル大名 

*No.38(12 月号） D セイパー、 
付録 C レーベル 

く 1991年〉 

• №.39( 2月号）ステイールガ 
'ノナ ー、 レツスル ポール 


*No40(4 月号） R サンダー2、 
WFT91' ドライバーズア.イ 

• No.41(6 月号） G ゴースト、 
付録ゴーストモビール 

• No.42(8 月号）スタープレー 
ド、バーチャリテイー 

• №.43 (10 月号）ワースタ、ワ 

ニワニ G、 秋の一冊 
籲 Na44(12 月号)ソルバルウ、 
G 3 付録 Xmas レター 

く 1992年〉 

*No45(2 月号）ステイールガ 
ンナー2、付録カレンダー 
參 No.46( 4月号）ワンダーエッグ 
OPEN、 コズモギャング•ザ • 
ビデオ 


(イベント情報 >7月30日沐)、大宮高島屋 B 2 おもちゃ売場でサンドラ中心のゲー厶大会を開催。時刻は PM 1 時からと PM 3 時からの2回だよ/ 
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ナムコ•ワンダーエッグ 
オープン記念 

クロスワードパズルの答え 



NG 46 号 （4 月号）で募集し 
たクロスワードパズルの答 
えはこれだ/ きみは全部 
わかったかな〜？ 



ワンダフル 




というわけで正解の20名の 
方にワンダーチケット引換 
券をお送りしました（正解 
率は95%だったよ）。 




課題 


さて、次回のゲーム インプレッションの 課題は 『コ^]•コーラ スズカ エ^ ("卜 
ノノフース』 0 いつものように <1> からく5> までの質問に答えてね。 


く丨> 項目別に評価すると何点？ 
①グラフィック 


〇 @ 

| ^ 

1 

1 


X 

©効果音、 

1 

曲 


〇 

〇 B 

| I 

B 


m 

I 1 

X 

② ゲー 厶性 

1 

■ ~ 1 

6 

B B 

1 I 

m 


m 

1 f 

@ 操作性 

1 

- 1 - 

〇 

D S 

1 ^ - 1 こ二 11 

S 

Q 

团 

1 

1 1 

難しい 

⑮総合評価 

1 

1 

^ 1 

やさし'、 

D B 

|^ r I 

S 


m 

I 1 

つまらない 

1 

1 

1 

楽しい 


<2> 筐体デザインの感想は？ 

<3> 中継タワーの感想、効果は？ 

く4> バイクに対する思い入れを聞かせ 
てください（持っている人は車名 
等も書いてね)。 

<5> その他のご意見、ご感想。 

今回の 〆 切は7月15日（消印有効)。 

この『エイトァワーズ』の結果発表は、 NG 、 
No . 4900月号)になるよ。 

次号の No .48 (8 月号）では、『スティールガ 
ンナ _2』 の発表があるのでお楽しみに。 
さあ、バイク好き、レース好きのみんな、 

はりきって質問に答えて送っておくれよ〜// 


投稿 • 
募集中 



元気新聞は、読者のみんな 
とナムコとの交流の場。元 
気なおたよりがコミュニケ 
—ションの第|歩だ。この 
IS * 要項をよく読んで、ぜ 
ひ キミ も投稿して みよう/ 

•雑貨屋 おたより全般、 
イラスト、工作、マンガは 
この雑貨屋宛にね。 NG に 
こんなコーナーを作つてほ 
しいつてな要望もいいね。 
•オタンコナスのコ I ナ I 
街で見つけた、本で見つけ 
たオタンコなものをぜひ送 
つてちようだいね。 

•今月の発見 ナムコにか 
かわるようなおもしろい何 
か/を発見したら報告を。 
• ことわざ予備校ことわ 
ざを自分なりの発想で作り 
変えてみよう/ 

•5 • 7 • 5コ — ナ I 俳 
句、川柳の世界は深いよ/ 
• FROM 開発部 特にア 
I ケ—ドゲ—厶開発者へ直 
接聞きたいことは、ここへ。 


•ゲ—ムインプレッション 

コ—ナ I 課題ゲ—厶の感 
想をアンケ—卜形式で答え 
てもらい、集計の後、その 
開発担当者がみなさんへの 
メツセ—ジをくれるといぅ 
NG ならではの コーナ I 。 
今月の課題は上の『コカ•コ 
I ラスズカエイトアワ— 
ズ』。ぜひプレイしてハガキ 
を出しておくれ。 

•ナムコ ッ トコ—ナ— ナ 
ムコ ットゲ I 厶を。 フレイし 
た感想や意見など送ってね。 
最新ゲ—厶でなくても OK 。 
開発の參考にさせてもらい 
ます。 

〈お礼〉採用された方全員 
に、ステキなナムコ•オリ 
ジナルグッズをプレゼント 
/ゲ—ムインプレッショ 
ンとナムコットのコ I ナ I 
は毎月§者全員の中から 
抽選で10名の方に、ナムコ 
テレホンカ I ドをお送りし 
ま〜 す 

〈応募要項〉キミの住所、 
〒、氏名、年齢、 S を書き、 
〒146 大田区矢 口2 の—の21 
㈱ ナムコ NG 編集室「元気 
新聞〇〇〇係」宛に。 

<〆 切〉雑貨屋は 6 月 10 日。 
ゲームインプレッションは 
7 月 15 日。その他のコ—ナ 
I はいつでも OK だよ。 


































r ， 

<3vmm> 


ラジラジ/みんな元気かな 7 新学期、新しく友人になった A く 
んにススメられてラジアメを聴き始めた、なんて人も多いよね。 
そこで今回は、そんな人のために、クイズで知ろ5、 

「ラジアメ j の世界、なんて企画をいってみようと思います。 

\ 






[ラジアメ •クイズ] 


<0点〜3点〉リスナーレベル.初級 
まだ、ラジアメとは何か、よくわ 
からないキミ、こんな楽しい番組 
を聴かないなんてもったいないぜ。 
—度しっかり聴いてみよう/ 


<4点〜7点〉リ ス ナーレべ ル • 中級 
たまに聴く程度ではまだまだ深さ 
はわからないよ。今日から毎週聴 
いて、洋美ワールドをいっしよに 
楽しもう/ 


く 8点〜10点〉リスナーレベル•上級 
すばらしい。こんな問題楽勝さ、 
というキミは、今年は聴くだけで 
なくオモカセを作って賞金をめざ 
そう。参加すればなお楽し、だよ。 


1992.4.1- 


ラジ3 

7 メ放送時間 



24:00〜24:30 


土 

24:00〜24:30 


土 

23:00〜23:30 

東北放送 

日 

24:05〜24:35 

茨城放送 

火 

19:30〜20:00 

TBS ラジオ 

日 

25：00~25：30 

新潟放送 

土 

23:30〜24:00 

信越放送 

土 

24:30〜25:00 

北日本放送 

日 

22:30〜23:00 

北陸放送 

入木 

23:00〜23:30 

静岡放送 

土 

24:30〜25:00 

東海 ラジオ 

日 

26:15〜26:45 

和歌山放送 

土 

24:00〜24:30 

ラジオ 大阪 

月 

21:00〜21:30 

中国放送 

日 

24:00〜24:30 

山陰放送 

木 

22:00〜22:30 

西日本放送 

日 

22： 15-22145 

南海放送 

日 

24:00〜24:30 

RKB 毎日放送 

日 

24:00〜24:30 

熊本放送 

日 

22:30〜23:00 

宮崎放送 

土 

23:30〜24:00 

長崎放送 

日 

20:30〜21:00 

ラジオ 沖繩 

日 

23:30〜24:00 


ナムコ 

ワンダーエッグ 
インフォ 
メーシヨン 



•交通アクセス 
東急電鉄新玉川線•田園都市線 
大井町線各線の二子玉 ) 11園駅下車 
東口より徒歩3分渋谷より約15分 
※専用駐車場はありません 
籲住所 

東京都世田谷区玉川 1-15 
(二子玉川タイムスパーク内） 

♦営業時間 

10:00〜22:00 (年中無休) 

參お問合せ先 

003 - 3700-3451 


•ワンダーチケットの種類と料金 



ADULT 
中学生以上 

CHILD 
小学生以下 

WONDER ENTRY 
入園券 

¥800 

¥400 

WONDER SET 

入圃+アトラクシヨン券 

¥8.500 

¥8.000 

WONDE 闩100 

アトラクシヨン利用券 

¥1.000 

WONDER 200 

アトラクシヨン利用券 

¥2.000 


•アトラクションの料金 10e 呂呂 s〜60eggS(1eggs=¥10) 
•3 歲以下のお子様は入園無料です 
•小学生未満の方は保護者の同伴が必要です 
• 開園日時は予告なく変更されることがあります 


次の10の問いに答えてね。正解の 
数で、キミのリスナ—度がわかる 
ょ。用意、始めっ/ 

□1ラジアメつて何の略？ 

© W : 藤洋美のラジオでアメリカへ 
_藤洋美のラジオはアメリカン 
© Wi ： 藤洋美はラジオとアメが好き 

02洋美さんの特徴はどれ？ 

① 無印 

② 矢印 
® キ印 

□3ラジアメの構成は f - 

©ル—大柴 
②田井凡人 
©鶴間政行 

Q 4 ラジアメは今年で何年目？ 

① 7年 

② 12年 

③ 21年 

□5ラジアメの中に入る CM は 
どこの会社のもの？ 

©ゲ I ムでおなじみのナムコ 

② アメでおなじみのサクマ 

③ ラジオでおなじみの TBS 

06昨年6月に出たラジアメ本 
第三弾のタイトルは何？ 
①モアイのステップ 
©モアイのステ—キ 

③モアイのスキップ 

07昨年、洋美さんが週刊 『S 

PA /』 に載ったね。その 

時のカメラマンは—. 

s 木経惟 

S 山紀信 
③林家ベ— 


□ 日ラジアメの最近のィベント 
の開催地はどこ？ 

©豊橋のララ 
戸のゥェル 
③川崎のビ| 

□ 9 ラジア メを何 かにた とえる 
としたら次の どれ？. 

① かめとするめ 

② ロスとスケボー 

③ 野球とファミコン 

Q 10 今年、ラジアメ〇周年を記 
念して、 リス ナ—が送って 
くれたものは何？ 

©+<まねき猫 

塞 SE 

©- K 旗 

答えは P 22 の下段。これを見て自 
分で採点してみょぅ。正解を一点 
として合計すると、さあキミは何 
点かな？ 

※ 

ラジアメは全国23局ネットでお 
送りしています。4月の改変で 
★印のところが変わったので、 
チェックお忘れなくねっ。 
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〇 


〇 


“ てん ? 
厶つどな 
_やはか 

^' かれ 5 © 
ク W こる 
ン 7;b 政て 

ィつ 

テう OCV な 
lbh だに 
ュ—ん容 
シ D る内 
きワ来な 


しき、ベ 
中おぐ*つ 
熱てすい 
につ I つと 

7 とも目 
a 、〇作 

□- ミ-第 
-=1 キユの 

J - たニー 

Jn 菊リ 

□- く最一 
P てのゴ 


〇〇〇 


次め舞台は南 C 7 S 海だ 


プレイヤー諸君の容赦ない攻擎 
にあったガルプ、スマイリ—、グ 
レ—ス、ウインピ—の4匹は、つ 
いにたまらなくなつて、あのグラ 
ンドマンションから飛び出した。 

放浪の末、次なる住み家となっ 
たのは、南の海。温かい歓迎を受 
け、すっかりごきげんになったゴ 
I ストたちは、またもや南の海で 
大暴れ。静かだった海底はめちゃ 
くちやになつてしまつた。 

そこで、またしても彼らを退治 
しなくてはならない。今度は南の 
海のゴ—ストたちも加わっている 
ので手ごわいぞ。気を引き締めて、 
立ち向おぅ。いざ、南の海へ/ 

どんなゲ—厶かな? 

『バブルトラブル』は、海底の 
ジオラマをバックに、いろんなと 
ころから出現するゴーストたちを 
銃で退治するゲ—ムだ。 

今回の シ—ン は5つ。キヤ ラク 
夕—も増え、奥行きもグッと深い 
ゲ—ムになったょ。 

初めてでも、バッチリ 

『ゴ—リ—ゴ—スト』と同様に 
シンプルなゲ—ム性が特徴。初め 

ての人でも楽しめるし、2人でプ 

レイすれば爽快感バッグンだょ/ 

しいキヤラクタ I や、ゲ I ム 

方法は次号をお楽しみにね/ 


〇 


〇 


〇〇 

















絵ふじひろし 


「冒険」「伝説」では語られていなかったお話をチラリと紹介しよう。 


サンドランド 


悪の化身ゾウナによって、サン 
ドランドには恐ろしい「風化病」が 
はびこり、サンドラの子供までも 
が侵されてしまった。治す方法は 
あるのだろぅか？. 

「物知りの長老ならなにか知って 
いるかもしれな 





























mhmmt new game 



名コンビ、ワルキューレとサンドラはどうやって出逢ったのだろ5。 


pQ カルデラの城 

次にやってきたのはカルデラの 


サンドラはピクシ— I 家の助言 
を聞いて火山、毒きのこの洞窟と 
駆け抜ける。ある人をさがして、 
ある物を手に入れるために。、 


城。城か^陸々とあふれだす水に 
よつてあたりは大洪水となり、城 
不町は湖の底さながらに水没して 


つたいこの水は 
J から〇 







果してサンドラは、子供の病気 
を治すことはできるのだろうか？ 
ワルキューレとの出逢いはいつ？ 
サンドラの大冒険はまだまだ続 


乞一つご期待！ 
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Mamcot 



ナムコツト•ニ ユーラ インナツフ 


うっとうしい梅雨が来るけど『ドルアーガ』、『三国志 II 』 
をじっくりやるにはいい時期。『サンドラ』もお楽しみに! 




Game 


籲サンドラの大冒険 
—ワルキューレとの出逢い 
スー 八° ー ファミコン 

7月23日発売 


¥8,300(税別) 


，ドルアーガの塔 
PC エンジン 

6月25日発売 
¥6,800(税別） 


•三国志 II 覇王の大陸 
ファ—コンピュータ 
6月10日発売 

¥6,900(税別) バッテリーバックアップ付 



-ワルキユ■レとの瞇い -7 刖昍鵝 ¥8,300^) 


※画面写真は開発中のものにつき、変更される場合があります。 


やつた！ついにス—パ I ファ 
ミコンであの『ワルキユ—レ』シ 
リ—ズの新作、『サンドラの大冒険 
—ワルキユ—レとの出逢い一』が発 
売されるよ。さあ、サンドラはど 
んな活躍をみせてくれるかな？ 

基本は横スクロ—ル 
アクション だ！ 

『冒険』は RPG 、 『伝説』は見下 
ろし型アクション。そしてこの『サ 
ンドラ』は横スクロ —ルアクショ 
ンゲ—ムなのだ。 

ふだんは平和主義のサンドラも、 
子供のため、サンドランドを救ぅ 
ためとありゃ、愛用の三叉の槍を 
持って敵に立ち向かぅぞ。 

2つのボタンでジャンプと攻撃。 
ここまでは並日通。でもそこはスー 
パ—ファミコン、 さらに 2つのボ 
タン操作を組み合わせればいろい 
ろな動作ができるのだ。気合いを 
ためての「ハィジャンプ J 、 勢いよ 
く回転しながら突っ込む「きりも 
み」といった、よりハデな技だっ 
てプレィ^ - I のコントロ—ラ— さ 
ばきひとつ。 

み J 
ち 

# 


、六 

れク 

J ツ 

そ夕 



スト IUI を楽しち*つ 

『冒険』では戦いの末友情が芽生 
え、『伝説』ではよき仲間として I 
緒に旅をしたワルキュ—レとサン 
ドラ。このゲ—ムでは、その2人 
が出逢ったいきさつが明らかにさ 
れるのだ。気になるでしよ。これ 
はボス敵を倒せばその面クリア、 
とは限らない。随所に会話シ—ン 
はあるし、各ラウンドをクリアす 
るごとにビジュアルシ—ンだって 
入つてるし、ちよつとした謎とき 
の要素だってある。アクションを 
楽しんだあとは、ゆつ くりと ビジ 
ュアルを眺めながらどっぶりと『ワ 
ルキュ—レ』の世界にひたる…… 
なんてのはどぅかな。 



コフミココ s は任天堂の商標です。 

















H/IMCOT 



V }) ドルアーカの塔 
6月25日発売¥6,的0(税別) 

名作が復活/ 

新たなる謎を解き、 


r カイ j を救え// 

悪魔ドルアーガに捕えられた許嫁の 
「カイ」を救5ため、王子「ギル」は「黄 
金の騎士」となって魔物の潜むドルア 
ーガの塔へ向か5——〇 
アーケード版、ファミコン版で大き | 
な話題を呼んだ『ドルアーガの塔』。今 j 
度は PC エンジンで登場だ/ 






3□っぽい 
リアルなビジュアル 

マップは立体的になり、キャラ 
クタ— もより リアルに。おなじみ 
マジシャン系の「メイジ」やナイ 
卜 系の「フル—ナイ ト」 など、新 
種を含めて総勢55種類のモンスタ 
I 達がキミを待つている。 



ゲ—厶のレベルは4段階 

今回は、難度の異なる4つのレ 
ベルを用意。注目なのは「プロゲ 
丨 マ—」。他の3つのレベルが 同じ 
謎解きなのに、このレベルだけは 
全く違ぅ謎解きを「ィシタ—のお 
告げ」なしにクリアしなければな 

らない。 全部で 120 階分、2倍の「新 

しい謎」だ。アーケ I ド版やファ 

ミコン版をプレイし尽くした人で 

も、十分に楽しめるぞ/ 


「プロゲ— マ—」 以外のレベルでは、 
各フロアの始めに女神ィシタ—が登 
場し ヒントを 教えてくれるので、宝 
箱を探す糸口をス厶—ズに見つけ出 
すことができる。画面のよぅに直接 
的な ヒントから 謎めいたものまで、 
いろいろなバタ—ンがある。 
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ショカツ•」ョゥ 
ーレへ儿 3 

水軍 

会 C : 長剣 


►地図もきれいになっているし、 
新たに「策略」のコマンドが増え 
ている（詳しくは左ページで） 


固 


7わ 
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強い武将 
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0 は 


武 

捋 



燃成腰 


:陸統一を目: 

今ふたたび出陣.グ 

前作、「三国志中原の覇者」の発売から4年。さらに 
改良を加え、歴史物シミュレーションゲーム「三国志 II 
覇王の大陸」が登場/劉備が、曹操が、孫権が？！戦 
乱の中国大陸を今、駆け巡る。 

三国志 II 覇王の大陸 


6 月 10 日発売 ¥ 6 , 900 ^) 



ノマツテリーノ <ックアップ付 



シバイ 


体も9徳90 
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?地業口災捋士 
金土産^防武兵 
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ヨンすること 
は誰かな？ 
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戦いの前に… 

プレイしたい君主を決めたら、 
まずは国造りに励もぅ。土地の 
開墾や産業の発展などの内政も 
重要だ。戦ぅにもお金や米がな 
ければお手上げだものね。もち 
ろん、防災もしておくべきだ。 
戦いの f ができたら、迷わ 

ず出陣/全ての国の制覇を目 

指せ。 



悪役、董卓ついに登場/ 

189年、ここから時代が始まる。前作より 
=年昔办らのスタ—卜だ。登場人物も、董 
卓や呂布などを加えてさらに充実。より戦 
略的になり、かなりグレ—ドアップしてい 
るよ。 


は任天堂の商標です > 


32 











































































，ナノヨウ c しかケ え认そくぃ 


▲戦闘の、'華"は、なんといっても一騎討ち。武将同士の決 
戦だ。新コマンドの戦術(説得、罵倒）をうまく使って、戦 
いを糊に進めよう 




人徳のある武将 



リユゥビ体 7 S 
ーレへ ル 1 一？£1 65 

平 軍 700 武 71 

一 A ： 1 


戦争方法 

戦争に勝つには、敵の城を落と 
すか、太守を降伏させるか、討ち 
とるか、退却させれば良い。武将 
をぅまく配置し、計略や攻擊を加 
えて戦闘に勝つ/(やむを得ず退 
却の場合もあるが……)。あらゆる 
状況_が必要だ。 



' 〇火 
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この本うなケイ 1 . 

Jl •ク衷 t ち 

f し名〇 


fmjt 

?な 

る又 

え嘥 

使力 




- 〇 
r た 




アラカルト 

◄戦閼 sani 画面がより应かつている 




上の画面で「攻擊」を選択する 
と' 戦術画面になる。陣形を選ん 
だら、前進•包囲•戦術などウデ 
の見せ所だ。 


91蠢だけが戦ぃ 

じやない。知力の 

高い武将が「計略」を使えば、大 

きなダメ—ジを敵に与えられる。 

今回は最大で 16 も/ 




0 

iw li 、 


最後にこのゲ—ムの特徴、「経験値」の説 
明をしょぅ。戦闘で敵を倒すと加算され、 
一定値ごとに武将のレベルが上がるんだ。 
つまり 成長していくってわけ。レベルが上 
がるほど、戦闘に強くなったり、多くの計 
略を使えるようにもなる。武将を育てる楽 
しみ(ウデによっては失う悲しみ)も味わえ 
るんだよ。奥が深い//:さあ、キミ自身の 
英雄を作ろう/ 
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I 水 K 
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S 


ここには、有名な人しか載せられなかつたけど、 
他にも大勢の個性派がそろっているゾ。 


ムコットお便り募集// 

ナムコ ッ トでは、皆さんのお便りをお待ちして いま 
す。ゲ—ムに関する要望、感想などなんでも OK 。 ド 
ンドン送って下さいね。今後の開発の參考にさせてい 
ただきます。 (宛先は 25ぺ—ジ だよ) 
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雑貨屋 

イ▲ラ▲ス▲卜広場 


雑貨屋に届いたイラストを、カラーで紹介する 
イラスト広場だよ。色えんぴつや絵具、マーカー 
と、みんな5まく使っているね。 



て送ってくれたんだ。シルクスク 
リーンの3色刷り。なかなかすご 
いね 。 寿衍系専門学校の卒業制作 
として作ったってことだけど、そ 
れだけナムコキャラクターに思、い 
入れか猫かつたのかな？ のそ 


◄東京都ひろまあ 

フアントマーズのノ <ジルって、 なかなか 
かわいいキャラクターでしよ。のそ 


ミニ•ニユ—ス 

第2回アジアこども科学会議 
今年も充実の I 週間だったね 

今回で2度目のこの会議、8ヶ 
国、総勢380名が参加。開会式では 
ナムコ 中村会長(ニ ユ—テクノロ 
ジ—振興財団理事長)が、「地球環 
境が危ぶまれる中、科学の可能性 
をプラスに向けるのは若いみんな 
の力にかかっている」と発言。日本 
滞在中の參加者は大いに見聞を広 
げ、国際人の仲間入りを果 した ョ。 

主催 よ 

法人日本 S 子技攥興謹 
• i 法人青少 inn 民会議 
• S 0 法人ニュ—テ クノロジ— 振興 SE 


予 

行 

発 

日 
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NG キヤラリー 


ナム ncG 作品 
最新 TVCF 紹介 


TV タイトルや CM に登場する CG 映像。 
現実には不可能な映像も、 CG ならば自由自 
在に創ることができます。また、あえて実写 
でない方が良い場合にも CG は活躍。リアル 
で、かつ夢のある不思議な雰囲気が出せます。 


ナムコ CG 事業部でも、多くの CG 作品を 
制作しています。今回は TVCF の、最新作 
を2本ご紹介しましょぅ。 TV でご覧になつ 
た人も、初めての人も、ごゆつくりお楽しみ 
ください。 












namccrr 

コ I ； ヒュー用カセット 

荒野を拓け、町を築け、民を守り育てよ。 

迫り来る乱世の脅威に備えはあるか/ 

戰国乱世を駆け抜けた英雄達の生きざまが、 
ファミコンゲームで 蘇る。 

令、男達の夢と野望が堰を切って溢れだす/ 
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